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Vorwort e ¥

Liebe Kollegin, lieber Kollege,

die Welt um uns herum verdndert sich in rasendem Tempo. Wer weil3 schon, wie die Zukunft unserer Kinder
aussehen wird? In jedem Fall missen Kinder bestens gerUstet sein fir die Anforderungen von morgen.
Kein Zweifel: zur personlichen Ausristung gehdren neben einem breiten und soliden Wissen eine ganze
Reihe von unterschiedlichen Kompetenzen, wie z.B. Kreativitdt, FlexibilitGt und Kooperationsfahigkeit.
Insbesondere die Entwicklung und Férderung von Kreativitdt ist ein zentrales Bildungsziel und Inhalt séimt-
licher Grundschullehrpléne bundesweit.

Die vorliegende Projektmappe wurde erstellt in der Absicht, Lehrerinnen und Lehrern praxisnahe Ideen und
Materialien fUr eine kindgemdBe Kreativitétstforderung an die Hand zu geben. Facheribergreifend, ganz-
heitlich und kindgemdB —das sind Schwerpunkte, die den hier vorgestellten Unterrichts-Skizzen zugrunde
liegen. Dass dabei groBer Wert auf spielerisches Lernen gelegt wird, war den Autoren, die alle als
Grundschullehrer mit viel Freude tétig sind, ein besonderes Anliegen. Mit SpaB schlau werden, so heiBt ihr
Leitgedanke.

Nach einem kurzen Uberblick zu den Themen ,Kreativitétsférderung” und ,Lernen durch Spielen” erhalten
Sie zahlreiche Unterrichtsvorschléige zu allen Bereichen der Grundschule, z.B. Stundenskizzen zum
musisch-kreativen Bereich, zur Sprach- und Sozialentwicklung und zum mathematisch-naturwissenschaft-
lichen Bereich. Auch fUr den Fremdsprachen-Anfangsunterricht und die Freiarbeit haben Autoren interes-
sante Ideen und viele Materialien zusammengestellt.

Ein eigenes Kapitel ist der Projektarbeit gewidmet. ,Schritt fOr Schritt” geht es hier von der Vorbereitung bis
zum erfolgreichen Abschluss. Dazu erhalten Sie auBerdem noch verschiedene Projektideen.

Jeder gute Elternabend braucht eine solide Vorbereitung. Um Ihnen die Arbeit zu erleichtern, erhalten Sie
Materialien, Checklisten und viele Ideen fir einen anregenden Elternabend zum Thema ,Lernen durch
Spielen”.

Lassen Sie lhrer Kreativitét freien Lauf, nehmen Sie unsere Vorschlége an, aber entwickeln Sie auch neue
Ideen.




¥ Kreativitatsférderung

Was ist eigentlich Kreativitat?

Kreativitdt ist eine zentrale menschliche Kompetenz, die seit Beginn der Menschheit Uberleben und
Weiterentwicklung ermdglicht. Sie ist die Fahigkeit, sich einerseits an vorhandene Lebensbedingungen
anzupassen, die Lebensumstdnde andererseits aber auch zu verdndern. Das Bestehende wird dabei
modifiziert, angepasst und weiterentwickelt, Neues wird entdeckt, erfunden, geschaffen. Kreative
Leistungen entstehen aus der Fahigkeit, vorgegebene Denk- und Handlungssysteme zu verdndern.

Fit fir die Zukunft

Rasante Verénderungen unserer modernen Gesellschaft, tief greifender Wandel in allen Lebensbereichen
machen innovatives, unkonventionelles Denken und Handeln immer wichtiger. Das bezieht sich nicht nur
auf den Bereich der Technik oder ganz allgemein auf die materiellen Dinge. Genauso davon betroffen ist
z.B. das menschliche Zusammenleben, die Bildung und Erziehung. Es gibt keinen Zweifel: Lehrer und
Eltern mUssen ihre Kinder auf die Welt von morgen sorgfdltig und bewusst vorbereiten. Ziele, Inhalte und
Methoden in Schule und Elternhaus werden davon bestimmt, neue Strategien gilt es zu entwickeln und
umzusetzen.

Starken ausbauen -Schwdchen schlieBen

Padagogen, Mitter und Vater stehen also vor der Aufgabe, Kinder ,zukunftsféhig” zu machen, d. h. ganz-
heitlich und in ihrer jeweils einzigartigen, vielschichtigen Personlichkeit zu férdern. Als Leitgedanke gilt
dabei: Starken und Schwdchen erkennen, Starken ausbauen, Schwdchen schlieBen. Das bezieht sich auf
das groBe Spektrum der menschlichen Anlagen, auf kommunikative, musisch-dsthetische, motorische
und sozial-emotionale Fdhigkeiten.

Kredativitdt als Bildungsziel

Kreativitatsforderung als Teil einer ganzheitlichen Erziehung wird bundesweit in allen neuen Lehrpldnen
deutlich. So steht z.B. im Lehrplan fur die bayerische Grundschule: ,In kindgemdBer Weise ... werden die
Schiler angeleitet, ihr Wissen, ihre Fdhigkeiten und Fertigkeiten sowie ihre musischen und kreativen Kréfte
weiterzuentwickeln und sich damit einen SchlUssel fur ihr Weltversténdnis zu erwerben.” Oder an anderer
Stelle: ,In einer Atmosphdre des Vertrauens, der Anerkennung und der Lebensfreude sollen die Kinder
Selbstwertgefihl, Eigenverantwortung und eine bejahende Lebenseinstellung aufbauen und lernen, die
eigene Person und die Person des anderen anzunehmen. Sie sollen Kenntnisse erwerben und Kreati-
vitat, EinfGhlungsvermaogen, Initiative und Flexibilitat entwickeln.”

Kredativ in allen Fachern

Kreativitatsforderung in der Schule bezieht sich auf alle Bereiche und Anforderungen und ist nicht nur dem
kiUnstlerischen Bereich vorbehalten. Es geht also um Kreativitdtsentwicklung als durchgdngiges
Unterrichtsprinzip, z. B. in Mathematik, Sachunterricht, Deutsch und im Fremdsprachenunterricht genauso
wie in Kunst, Musik und in der Freiarbeit.




Kreativitatsférderung a

Merkmale einer kreativen Personlichkeit
Wie ist im Idealfall das Ergebnis aller erzieherischen BemUhungen? Was kennzeichnet einen kreativen
Menschen?

Kreative Menschen sind aktiv und neugierig, offen und interessiert und haben eine lebhafte Fantasie.
Sie verzagen nicht angesichts schier uniberwindlicher Hindernisse und Probleme, sondern suchen voller
Selbstvertrauen und mit groBer Leidenschaft nach Lésungen. Beharrlich bleiben sie konzentriert an ,ihrer”
Sache dran und Uberwinden mit ausgeprdgter Frustrationstoleranz Fehlschldge und Misserfolge. lhre
Ideen, Entdeckungen und Erfindungen erfillen sie selbst mit Zufriedenheit und Glicksgefihl. Dieses wie-
derum Ubertragt sich auf ihre Mitmenschen, die sie begeistern und mitreiBen kénnen. Kreative Menschen
sind jedoch fUr ihre Umgebung oft unbequem und unangepasst. Sie sind kritisch und lassen sich hdufig
von duBeren Gegebenheiten, wie z.B. Zeitrahmen, Sitten und Gebréuchen, Normen nicht bremsen. Das
scheinbare Chaos, das sie erzeugen kénnen, stért allenfalls ihre Umwelt. Kreative Menschen finden
jedoch selbst darin noch ihre Struktur und gehen ihren eigenen Weg, mit langem Atem bis zum erfolgrei-
chen Ende des schépferischen, also kreativen Prozesses.

Kredativitit-in die Wiege gelegt?

Angesichts dieser — bewusst Uberzeichneten — positiven Beschreibung eines kreativen Menschen stellt
sich die Frage: Wie wird das Neugeborene zum kreativen Kind und spdter zu einem kreativen
Erwachsenen? Sind die Anlagen zur kreativen Personlichkeit ,in die Wiege gelegt” worden, also genetisch
bedingt? Oder sind sie ein Ergebnis von Erziehung und Lebensumfeld? Umfeld, Elternhaus, Kindergarten,
Schule — wer hat den groBten Einfluss auf die Kreativitdtsentwicklung?

Das Ergebnis intensiver Forschung auf dem Gebiet der pddagogischen Psychologie sowie ausgiebige
Befragungen kreativer, berGhmt gewordener Persénlichkeiten und die Lektire zahlreicher Biografien he-
rausragender KUnstler, Wissenschaftler, Erfinder und Entdecker sind die Basis fUr folgende, schlagwortar-
tig formulierten Thesen:

— Kreativitat ldsst sich bei jedem Menschen entwickeln und férdern!
— Die Kreativitatsentwicklung ist mit dem 10. Lebensjahr weitgehend abgeschlossen!
— Besonders wichtig ist die harmonische Entwicklung beider Hdélften des GroBhirns (Sitz des Verstandes)

im Kindesalter!

— GroBe Bedeutung fur die Entwicklung der Kreativitdt hat die Gestaltung des Lebensumfelds
des Kindes!
— KreativitGtsforderung ist optimal, wenn Elternhaus, Kindergarten und Schule kooperieren!

Kreativitat steckt in jedem von uns

Kreativitat ist nicht beschrankt auf Kinstler, Erfinder und Wissenschaftler. Kreatives Potenzial schlummert
in jedem Menschen - jedoch stets unterschiedlich ausgeprdgt. Diese ,lebensbestimmende” und damit
Jebenswichtige” Kompetenz gilt es mit geeigneten Methoden zu férdern und zu entwickeln — und nicht
etwa zu hemmen oder gar zu blockieren. Ob der Mensch seine Begabung wirklich zur Gestaltung seines
eigenen Lebens nutzen oder ob er nur Gedanken und Erfahrungen anderer nachvollziehen kann, hangt
in hohem MaBe vom Grad der Kreativitdtsentwicklung ab.

.



Unterrichtsvorschidge Musisch - kreativer Bereich 19

Unterrichtsvorschlag 1, Klasse 1-4

Lernziele

— Gegenstdnde zur Ausschmickung eines Raumes wahrnehmen und bewerten
- gemeinschaftlich einen Raum durch schmiickende Elementen ausgestalten

- das eigene Traumzimmer mit Buntstiften oder Wachsmalkreide malen

Thema: ,,Unser Traumhaus”

Benotigtes Material
Evil. Fotos, M&belkataloge / Prospekte, KV 1 ,Das gehdrt in ...”, groBe Fotokartons, KV 2 ,Papierfiguren”,
Zeichenpapier, Buntstifte / Wachsmalkreiden, Kleber, Scheren

HinfGhrung

Vorausgehende Hausaufgabe: Bringe Fotos von eurem Haus / den verschiedenen Zimmern/deinem
Kinderzimmer mit und sammle Mobelkataloge / Prospekte.

L-Impuls: Erzdhle (und zeige), wie du wohnst! Welche Zimmer gibt es bei euch zu Hause? Kinder erzéh-
len von ihrer Wohnung, ihren Zimmern, zeigen ggf. Fotos.

Erarbeitung

Arbeitsteilige Gruppenaufgabe (s. KV 1): Schreibt in der Gruppe auf (1. Klasse: malt), was in ein
Kinderzimmer / Schlafzimmer / Wohnzimmer / einen Garten gehort (KV evtl. zur besseren gemeinsamen
Auswertung auf Folien kopieren).

Differenzierung: Malt/klebt ever Zimmer.

Differenzierung: Welche Zimmer gibt es noch? (Bad/Kiche/Diele/...) Was gehort dort hinein?
Gemeinsame Auswertung: Kinder stellen Ergebnisse vor.

Gruppenauftrag: Wahlt eines dieser Zimmer aus! (Evil. darauf achten, dass jede Gruppe einen anderen
Raum auswdahlt.) Bemalt und beklebt mit Bildern aus den Prospekten und Katalogen einen groBen
Fotokarton mit Mébeln und Dingen, die in diesen Raum gehoren.

Differenzierung fur schnelle Gruppen: Baut Papier-Figuren (s. KV 2) fir euer Zimmer! Gemeinsame
Betrachtung und Auswertung der Gruppenarbeit. Beklebte und bemalte Fotokarton-Zimmer an der Tafel
zu einem groBen Haus zusammensetzen, Dach mit roter Kreide gestalten.

Spielerische Auflockerung durch Pantomime: Kind macht vor, was man in einem bestimmten Zimmer/
Bereich tut, z.B. essen, schlafen, sich waschen, Blumen pflicken. Die anderen Kinder ahmen die
Bewegung nach und dirfen raten, in welches Zimmer das Kind gehort. Eines der Kinder darf eine
Papier-Figur in das entsprechende Zimmer im Hausmodell an der Tafel kleben. Hat es Recht, darf es die
ndchste Pantomime vorfhren.

Kunstlerische Umsetzung
Auftrag: Male nun dein Zimmer, so wie du es gerne hdattest. Vorgaben: Querformat, Blatt soll formatful-
lend bemalt werden, Buntstifte oder Wachsmalkreiden.

Magliche Ausweitung
Die gemalten Zimmer kénnen zu groBen Hausern zusammengesetzt werden, Dach z.B. aus Tonpapier
basteln oder malen. Toller Schulhausschmuck!




KV I

Name: Klasse:

Datum:

Das gehort in ...

... ein Schlafzimmer

Gruppe:

... ein Wohnzimmer

... ein Kinderzimmer

... einen Garten




KV 2

Name: Klasse: Datum:

™

Papierfiguren

Anleitung:

Schneide die Figuren aus, klebe sie auf festes Tonpapier und schneide sie noch einmal aus. Schneide

den Sockel an der gestrichelten Linie ein und knicke die eine Hdlfte nach vorne, die andere nach hinten.
So kénnen deine Figuren stehen.




